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Sich auch freuen, wenns nicht beim ersten Mal klappt

DOTTINGEN (mdv) — Hunde-
spiele standen am Dienstag-
nachmittag im Monti-Saal im
Mittelpunkt. Das Zusammen-
spiel zwischen Mensch und

Hund verlangte vor allem den
Vierbeinern viel Geduld ab.

Die Lengnauer Kleintierbetreuerin Doris
Karpetis und Theres Germann von der
Dargebotenen Pfote in Siglistorf haben
einen neuen Hohepunkt in threr engen
Zusammenarbeit erreicht. Es ist ithnen
gelungen, den aus dem TV bekannten
Hundespiele-Erfinder Martin Sailer zu
engagieren. Beide mdchten Mensch und
Tier niher zueinanderfiihren und Hemm-
schwellen abbauen. Zusammen leiten sie
in Schulen und Kindergirten Praventi-
onskurse mit Hunden. Sie sehen diese
Hundespiele als sinnvoll an, denn sie for-
dern den Hund psychisch und physisch.

Wilfe miissen jagen. ..

«Waolfe miissen jagen, und meine Hun-
de miissen sich ebenso ihr Futter verdie-
nen», leitete Martin Sailer seinen Kurs
ein. Futter zu suchen und den gewohnten
Napt von daheim verschwinden zu las-
sen war cine Devise an diesem Dienstag-
nachmittag.

Los ging es mit den fiir Mensch und
Tier spannenden Hundespielen. Auf spie-
lerische Art zu seinem Futter zu gelan-
gen ist ein perfektes Mentaltraining, das
dem Hund — nicht wie nach einem nor-
malen Spaziergang —eine Stunde Midig-
keit verschafft, sondern zu richtig tiefem
Schlaf verhilft. Positiver Nebeneffekt
dieser Spiele ist, dass die Bezichung zu
den Vierbeinern enger wird. Gegensei-
tiger Respekt 1st Voraussetzung fir ein
Zusammenspiel dieser Art.

Futter soll verdient sein

Hundebesitzer kennen das Problem: Fut-
ter im Napf, und nach einer Minute ist
alles verschwunden. Martin Sailer pra-
sentierte als Erstes eine Kiste, in der Fut-

Huﬂd und F muchen testen ein neues Spiel.

ter unter Korkzapfen versteckt war. Die-
ses Spiel soll verhindern, dass der Hund
sein Essen hinunterschlingt. Er soll et-
was dafiir tun. Mischt man das Futter
unter einige Korkzapfen in einer Kiste,
wird sogar das alltigliche Fressen zu ei-
nem ganz besonderen Vergniigen. Es 1st
darauf zu achten, dass der Hund keine
Korken frisst. Er soll wissen, dass es da-
rum geht, das Futter zu suchen.

Da der Zeitdruck und die Anstrengung
an diesem Nachmittag enorm waren,
wurden die Spiele nach kurzen Ubungs-
phasen gewechselt. Fiir den Tuchtrick
braucht es nur ein Badetuch und einen
kleinen offenen Behilter mit einem Le-
ckerli darin. Der Behilter wird unter dem
Tuch versteckt und dem Hund das Kom-
mando zum Suchen erteilt — ein Erlebnis
fiir Hund und Mensch. Dieser Trick ist

nattirlich steigerbar. Man muss nur den
Behilter besser im Tuch verstecken.

Martin Sailer gab dem Kurs eine per-
sonliche Note. Dies schuf ein sehr ange-
nechmes Klima, und viele Erfolge lies-
sen sich verzeichnen. So konnte man
wihrend des Kurses seinem Hund das
«Pfotchen» mit einfachen Mitteln bei-
bringen. Man nimmt etwas Futter in die
geschlossene Hand und lobt den Hund
dann, wenn er begreift, dass er mit der
Pfote ans Ziel kommt.

Den Blick fiir Spiele

Nach einer etwas lingeren Ruhepause fiir
Zwei- und Vierbeiner ging es weiter mit
Holzspielen und Anregungen von Martin
Sailer. Dertigliche Spaziergang kann mit
wenigen Ideen neu gestaltet werden. Der
«Spieleblick» kann erlernt werden. In der

Natur oder im Baumarkt findet man un-
zdhlige Dinge, um eine einfache Aufgabe
oder ein Spiel fiir den besten Freund zu
gestalten. Zum Beispiel kann Futter ver-
steckt werden oder man ldsst den Hund
iiber ein Hindernis balancieren. Solche
Kleinigkeiten konnen viel ausmachen.

Motivation darf Ermiidung
nicht verdrangen

Wichtig ist bet Hundespielen das Gespiir
fiir den Hund. Man soll darauf achten,
dem Hund nicht zu viel Futter auf einmal
flir ein Spiel zu verstecken. Der Reiz geht
dadurch schnell verloren. Aufjeden Fall
muss die Miidigkeit des Hundes akzep-
tiert werden. Klappt ein Spiel nicht heute,
klappt es vielleicht morgen.

Dieser Hundespiele-Kurs war ein vol-
ler Erfolg. Es konnten viele neue Erfah-
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rungen und Ideen mit nach Hause ge-
nommen werden. Theres Germann und
Doris Karpetis planen in der Region wei-
tere Kurse mit Martin Sailer und seinen
Denkspielen. Informationen tiber Kurse
und Spiele sind auf www.hundespicle.ch
zu finden.



